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 Penelitian ini bermaksud untuk mengetahui pola komunikasi orang tua (Ibu) 

dengan anak remaja pecandu game online Arena Of Valor di Jakarta. Tujuan dari 

penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan pola komunikasi Orang tua (Ibu) terhadap 

anak pecandu game online Arena of Valor di  Jakarta 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan metode 

snowball, data diperoleh melalui wawancara mendalam, observasi, studi kepustakaan, 

internet searching. Adapun teknik analisis data yang digunakan adalah pengumpulan data, 

penyajian data, penarikan kesimpulan, dan evaluasi.  

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa menujukkan bahwa pola komunikasi 

orang tua (Ibu) dengan anak remaja pecandu game online Arena Of Valor di tunjukkan 

dengan berbagai pola komunikasi orang tua dengan anak remaja dalam menghadapi 

dampak kecanduan game online Arena Of Valor diantaranya pola komunikasi permissive 

dan pola komunikasi demokratis. Didalam sebuah hubungan antara Orang tua dan anak 

remaja pecandu game online tersebut selalu terjadi kontadiksi didalamnya karena 

keinginan-keinginan yang berbeda antara Orang tua dengan anak remaja. Adapun faktor 

penghambatnya adalah keterbatasan waktu untuk melakukan komunikasi interpersonal. 

Sedangkan faktor pendukungnya adalah hubungan interpersonal untuk melakukan 

komunikasi interpersonal. 
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